3. Kart Degis Tokusu

Bitlin parcalar birbirinden ayrilip iyice karstirilir ve yiizleri kapali olarak oyunculara
dagitihr. Oyuncular kendi kartlarinin yiizlerini cevirir ve eger ellerinde birbirini
tamamlayan ciftler varsa bunlari eslestirir. Daha sonra ilk oyuncu eksik eslerden birini
baska bir kartla degistirip degistiremeyecegini baska bir oyuncuya sorar. Ornegin:”
Eger sana dondurmayi verirsem, bebek kartini alabilir miyim?”. Eger degis tokus
gerceklesirse eslesen kartlar kenara konur .Eger gerceklesmezse sira diger oyuncuya
gecer. Bu oyun eldeki tiim kartlar eslesinceye kadar surer.

4, Resim Avi

Bu versiyon daha biiyiik yas grubundaki ¢cocuklar icindir. Bitlin parcalar birbirinden
ayrilip iyice karistirilir ve yiizleri kapal olarak oyunculara dagitilir. Oyuncular kendi
kartlarinin yuzlerini digerlerine gostermeden cevirir ve eger ellerinde birbirini
tamamlayan kartlar varsa bunlari eslestirerek masanin Gzerine yerlestirirler. Son-

ra oyuncular sirayla ellerindeki kartlarin eslerinin kimin elinde oldugunu tahmin
ederler. Mesela, “Elma sende mi?”"Tahmin dogru ¢ikarsa kart sahibi oyuncu elindeki
karti tahmin eden oyuncuya vermek zorundadir. Elindeki kartin esini alan oyuncu,
kartlari eslestirir ve acik olarak masaya koyar. Oyun bu sekilde tim kartlar eslesinceye
kadar devam eder.

12 eslesen resim karti asagidaki sekilleri icerir:

masa - sandalye bebek - bebek arabasi
dondurma - kiilah kum kovasi - kum kaliplari
uzaktan kumanda - televizyon boya kalemleri - resim

tabak - catal, kasik, bicak elma - kocan

ceket - pantalon dis fircasi - dis macunu
lokomotif - vagon mumlar - dogum giinii pastasi
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Gra zawiera: 12 par kart
Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 3 do 5 lat

Ktore przedmioty pasuja do siebie?

"Q:\:{tﬁ fJ

Dzieci naucza sie w trakcie gry odnajdowac zwiagzki miedzy przedmiotami. Za
pomoca specjalnie skonstruowanych puzzli dziecko moze samo sprawdzi¢, czy karty
pasuja do siebie. Obserwowanie faczacych sie par jest Swietng zabawa, nawet gdy
jest to gra dla jednej osoby!

Jest wiele do odkrycia w kartach - jaki jest na nich obrazek, co mozesz z nim zrobic,
jakie kolory maja przedstawione przedmioty - i jeszcze duzo, duzo wiecej. Taka zaba-
wa pomoze wzbogacic i utrwali¢ zaséb stownictwa Twego dziecka.

1. Poszukiwanie par

Karty tasujemy i uktadamy obrazkami do géry. Gracze wyszukuja pasujace do siebie
pary, nazywajac przedmioty znajdujace sie na kartach.

2. Kto ma pasujaca karte?

Jeden z graczy jest kapitanem. Ma on potowe obrazkéw z kazdej pary i rozdziela je
po réwno miedzy innych graczy. Kapitan pokazuje wszystkim obrazki ze swojego
stosu i pyta:,Kto ma wiaderko?’, lub ,Kto ma jabtko?".



3. Wymiana obrazkéw

Nalezy wymiesza¢ karty, odwrdcic je obrazkami do dotu i rozdzieli¢ je po réwno
wsrdd graczy. Nastepnie kazdy odwraca swe karty i przyglada sie obrazkom. Jesli
gracz ma pasujace pary wsréd swoich obrazkéw, odktada je na bok. Nastepnie
gracze zadaja pytania, by otrzymac karty potrzebne im do skompletowania par.
Pierwszy gracz pyta innego gracza o pare do obrazka, ktérej potrzebuje, oferujac
w zamian jaki$ inny obrazek. Np.:,Dam Ci lody, czy moge prosic o lalke?". Jesli
nastepuje wymiana, pary obrazkéw odktadane s3 na bok. Jesli nie, gre podejmuje
nastepny gracz. Zabawa kontynuowana jest do momentu, gdy wszystkie obrazki
zostang pofgczone w pary.

4. Poszukiwanie obrazkow z odwréconymi kartami

Gra ta jest wariantem dla nieco starszych dzieci. Karty sa rozdawane graczom

z zakrytym obrazkiem. Kazdy gracz patrzy na swoje karty, nie pokazujac ich innym
graczom. Kazdy, kto juz ma jakies$ pary, odkfada je na bok, obrazkiem do gory.
Pozostate karty pozostajg nadal zakryte. Tak jak wczesniej, wszyscy gracze na
zmiane pytajg pozostatych graczy o brakujace pary do swoich obrazkéw. Np.:

,Czy masz jabtko?”. Jesli zapytany gracz ma tq karte, musi dac ja graczowi, ktéry o
nig zapytat. Nastepnie gracz, ktéry byt pytany o karte, podejmuje gre i pyta o karty,
ktérych mu brakuje do stworzenia par. Gdy gracze skompletuja pare, powinni
potozyc ja na stole obrazkiem do goéry. Gra powinna by¢ kontynuowana do
momentu, az wszystkie obrazki zostang potagczone w pary.

12 par obrazkéw zawiera nastepujace pozycje:

lalka - wozek wiaderko do piasku — foremki i fopatka do piasku
kredki - rysunek szczoteczka do zebdw - pasta do zebdw

jabtko — ogryzek Swieczki - tort

stof - krzesto l6d - wafelek

pilot - telewizor talerzi kubek - sztuéce

kurtka - spodnie lokomotywa — wagon
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icindekiler: 12 cift kart

Bakalim neler eslesiyor?
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Cocuklar bu oyunu oynarken kartlar arasindaki baglantilari 6grenecekler. Cocuklar
puzzle parcalarini kullanarak uyumlu kartlari bulup bulamadiklarini kontrol
edebilirler. Dogru ciftleri bulmak gercekten cok eglenceli - tek basina oynansa bile!

Kartlar hakkinda kesfedilmesi gereken cok sey var- neler gorebiliyorsunuz? Onlarla
neler yapilabilir? Renkleri nelerdir? ve daha bircoklari. Oyun bu sekilde oynandigi
takdirde cocugun kelime haznesi gelisir.

1. Resim eslerini bulma

Kartlar kanstirilir ve resimler iste gelecek sekilde masanin Gzerine yerlestirilir.
Oyuncular daha sonra kartlarin tizerlerindeki nesneleri syleyerek eslesen ciftleri
bulurlar.

2. Es kimde?

Bir oyuncu lider olur, lider kartlarin yarisini elinde tutar kalan yarisini da diger
oyunculara dagitir. Daha sonra elindeki kartlari birer birer oyunculara géstererek ya
kartin esinin ne oldugunu sorar yada kartin esinin kimde oldugunu sorar, 6rnegin;
“kum kovasinin esi nedir?” yada “elma kimdedir?”. Eger verilen cevap dogruysa karti
o oyuncuya verir. Elindeki kartlari ilk dnce eslestiren oyuncu oyunu kazanir. Ornegin;
kum kovasi ne ile birlesir?



3. Menjavanje slik

Karte zakrite dobro premesajte in jih enakomerno razdelite soigralcem. Vsak igralec
nato obrne karte, da se vidi slika in pozorno pogleda predmete na slikah. Ce igralec
pri sebi odkrije ujemajoc par, ga lahko odlozi na stran. Igralci sedaj sprasujejo po
kartah, ki se ujemajo s predmeti na njihovih slikah. Prvi igralec vprasa enega izmed
igralcev za del para, ki ga potrebuje in mu v zameno ponudi eno izmed svojih kart.
Na primer:,Ce ti dam sladoled, mi da3 ti pun¢ko?” Ce se soigralec strinja z zamen-
javo, pridobljen par odlozite. Ce pa se soigralec ne strinja, igro nadaljuje naslednji
igralec. Igro nadaljujete tako dolgo, dokler ne zberete vseh parov.

4, Iskanje parov z zakritimi kartami

Ta razlicica igre je primerna za malo starejse otroke. Igralcem enakomerno razdelite
zakrite karte. Vsak igralec pogleda svoje karte, vendar jih pri tem ne sme pokazati
soigralcem. Ce igralec pri sebi odkrije ujemajo¢ par, ga lahko odkritega odloZi na
stran. Preostale karte ostanejo zakrite. Sedaj pa nadaljujete s sprasevanjem tako, kot
je opisano zgoraj. Na primer:,Ima$ morda jabolko?” Ce ima vprasani igralec jabolko,
mora to karto izrociti igralcu, ki je postavil vprasanje. Sedaj nadaljuje s sprasevanjem
igralec, ki je izrocil karto. Ko najdete ustrezen par ga odlozZite tako, da se vidi predmet
na sliki. Igro nadaljujte tako dolgo, dokler ne najdete vseh ujemajocih parov.

12 parov slik predstavlja naslednje predmete:
sladoled - kornet daljinec - televizor

jopic — hlace vedro - lopatka
puncka - vozicek za puncko lokomotiva - vagon
zobna $cetka — zobna pasta svecke - torta
barvice - risba kroznik - pribor
miza - stol jabolko - ogrizek
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Tartalom: 12 kartyapar

Mely targyak tartoznak 6ssze?
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A gyermekek jatszva fedezik fel az 6sszefliggést az egyes képkartyak kdzott. A
puzzle-nyulvanyok segitségével maguk ellenérizhetik, vajon 6sszetartoznak-e a
képek. Igy aztan az dsszeill6 képparok kikeresése egyediil is j6 szorakozas.

A képekrol sokat lehet beszélgetni is: Mondjuk el, mit [atunk a képeken, mire valo,
milyen szind...és ki tudja, mennyi minden jut még esziinkbe. Mindekdzben béviil
és fejlédik gyermekiink székincse.

1. Képparok keresése

A kartyakat 6sszekeverjik és képes oldalukkal folfelé kiteritjuk. A gyerekek most
megkeresik az 6sszetartozo képeket. Kozben meg is nevezhetik a képeken lathato
targyakat.

2. Kinél van a parja?

A jatékvezet6 magahoz veszi minden kdrtya egyik felét, a tobbit pedig kiosztja a
gyerekek kdzott egyenléen. Ezutan a nala 1évo kartyak kozil egymas utan huz egyet,
megmutatja a gyerekeknek és megkérdezi:,Kinek kell a homokozé-v6dor?” vagy:
,Kinél van az alma parja?”



3. Képek csereberéje

A kartyakat fejjel lefelé forditva 6sszekeverjiik és egyenléen elosztjuk a gyerekek
kozott. Mindenki kiteriti maga elé a sajat kértyait, és figyelmesen megnézi. Aki

sajat képei kdzott maris talal part, azt kirakhatja maga elé 6sszeillesztve. Ezutan a
gyerekek egymast kérdezgetve prébaljdk megtalalni hidnyzo allatkartydikat. Az

elsé gyerek megkéri a szomszédjat, adja neki pl. a fagyit, cserébe odaadja érte pl. a
babat. Ha a csere |étrejon, 6sszeillesztik a képparokat és a kovetkez6 jatékoson a sor,
hogy cserét ajanljon a masik szomszédjanak. A jaték addig folytatédik, amig minden
képpar osszedll.

4, Képkeresés lefelé forditott kartyakkal

Ez a valtozat nagyobb gyerekeknek valo. A kdrtydkat képes oldalukkal lefelé forditva
kiosztjuk. Minden gyerek alaposan megnézi a sajat kartyait, de anélkiil, hogy azokat
a tobbieknek megmutatna. Aki mindjart talal 6sszeill6ket, rogton ki is rakhatja maga
elé. A tobbi kartya fejjel lefelé forditva az asztalon marad. Az el6bbi valtozat szerint,
a gyerekek most is elkezdik kérdezgetni egymast, hogy a hidnyzé kép-feleket
megtalaljak.

Az elsé jatékos megkérdezi szomszédjat: Pl.:,Nalad van az alma?”

Ha igen, akkor a jatékos odaadja a kartyat a kérdezének. Most & kérdezi a kovetkezd
jatékost. Aki igy hozzajut a keresett kdrtyahoz, az rogton osszeilleszti, és maga elé
teszi az asztalra.

A jaték addig folytatodik, amig minden képpar 6ssze nem Aall.

A kartyakon a kovetkezé képek talalhatok:
baba - babakocsi kisasztal - kisszék

homokozé vodor - homokozé lapat fagyi - tolcsér

ceruzdk - rajz tavirdnyito - TV

alma - almacsutka tanyér - evéeszkoz
fogkefe — fogkrém kabat - nadrag

gyertya — torta mozdony - vasuti kocsi
© 2009
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Vsebina: 12 parov kart

Kateri predmeti spadajo skupaj?
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Otroci se bodo med igro naucili kateri predmeti spadajo skupaj. Ob uporabi delov
sestavljanke lahko otroci preverijo ali so se odlocili prav. Preverjanje pravilnosti
izbranega para predstavlja zabavno igro, ¢eprav jo igra le en igralec!

Pri kartah lahko odkrijete veliko zanimivih stvari - kaj je na sliki? Kaj lahko s tem
predmetom delamo? Kaksne barve je? — in Se veliko vec. Igra omogoca vasemu
otroku, da izboljsa in utrdi svoj besedni zaklad.

1. Iskanje ustreznih parov

Karte dobro premesajte in jih poloZite odkrite na mizo. Igralci nato is¢ejo ujemajoce
se pare tako, da poimenujejo predmete na kartah.

2. Kdo je ugotovil ustrezni par?

Eden izmed igralcev je vodja. Vzame eno polovico vsakega para in drugi del parov
enakomerno razporedi med soigralce. Vodja vsakemu pokaze karte pred sabo in
vprasa:,Kaj spada k vedru?” ali ,Kdo ima jabolko?”
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